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CHARAKTERISTIKA UMELECKEHO TEXTU

KREON k Antigoné ANTIGONE
Ty ta, jez kloni$ hlavu k zemi, slys: O znala, jak by ne: byl zndm prec viem.
Zda znas se k ¢inu, Ci jej zapiras? KREON

ANTIGONE A osmélila ses jej prestoupit?
J4 zndam se k nému, nezapirdm nic.

KREON k hlidaci

ANTIGONE

Ten zakaz pfec mi neohlasil Zeus,
Ty mizes odtud volné odejit, ni Diké, druzka boh( podsvétnich,
kam chces: jsi zprostén tézké viny té. zde takové nam rady nedala.
A nemyslila jsem, Ze takovou
ma moc tvij zakaz — dal jej smrtelnik! —
KREON k Antigoné 7e moh’ by platit vic neZ napsané
a neochvéjné bohu zakony.

Ty neiiji jen v€era nebo dnes,
vSak vécné, aniz vime, kdo je dal.

Hlida¢ se vzdali.

A ty mi povéz — zkratka, bez oklik —
Zda znalas vyhlasku a zékaz muj?

(SOFOKLES. Tragédie. PreloZil Ferdinand Stiebitz. Praha: Svoboda, 1975)

Analyza uméleckého textu

e zasazeni vynatku do kontextu dila
Uryvek je asi ze tietiny hry, kdy je Antigoné dopadena poté, co pohtbila svého bratra Polyneika proti
zakazu krdle Kredna.

Antigoné hovofi se svou mladsi sestrou Isméné o tom, Ze by rada pohtbila svého bratra Polyneika.
Musi to udélat tajné, protoZze thébsky kral Kredn pohteb zakazal. Isméné je zdéSend, nechce se stavét
proti vali krale.

Kredn promlouva ke sboru a jeho nacelnikovi a vysvétluje, proc si nepreje Polyneikiv pohfeb.
Pokud by ho chtél nékdo pohrbit, ma byt zabit. Hlida¢ mu sdéluje, Ze uz nékdo Polyneika pohftbil.
Kredn zufi a chce najit vinika. Hlida¢ zanedlouho ptichazi s tim, Ze tim vinikem je Antigoné, kterou
u hrobu chytil. Antigoné vSe hrdé pfiznala.

Kredn trva na tom, aby byla potrestana smrti, nepomlize ani pfimluva Krednova syna
a Antigonina snoubence Haimdna. Kredn hodla usetfit Isméné, ale Antigoné chce zavfit do jeskyné.
AZ véstba slepého Teiresia Kredna presvédci. Teiresids Kredntovi fekne, Ze pokud zahubi Antigoné,
zpUsobi si vlastni zkazu.

Kredn s druzinou odchazi vysvobodit Antigoné z jeskyné, ale nachazeji ji obésenou. U jejich
nohou lezi mrtvy Haimén — zabil se pro svou milou. KdyZ se o smrti svého syna dozvi Krednova
manzZelka Euridyka, i ona se zabije.

e téma a motiv
téma: ptiznani viny
motivy: vina, zakaz, Zeus, smrtelnik
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e cCasoprostor
prostor: starovéké Recko, mésto Théby
Cas: starovék, neni pfesné dano

e kompozic¢ni vystavba
Anticka dramata maji 5 déjstvi. V tomto prekladu hra na déjstvi rozdélena neni.
tradi¢ni vystavba: expozice, kolice, krize, peripetie, katastrofa
misty retrospektiva: na zacatku hry vyklada Antigona Isméné o dlivodu, proc¢ chce pohfbit Polyneika
- jinak se déj odviji chronologicky

e literarni forma, druh a Zanr
drama, drama, tragédie

e vypravéc / lyricky subjekt
V dramatu se projevuje pouze ve formé scénickych pozndmek.

e postava
Antigoné — dcera krale Oidipa, odhodlana pohtbit svého bratra i pres zdkaz, odvazind, postavila se
svému osudu
Isméné — sestra Antigoné, méné odvazina
Kredn — thébsky kral, budouci Antigdnin tchan, nezna slitovani, mstivy a zasadovy
Haimdn — Antigdnin snoubenec, snazi se presvédcit otce, aby Antigdnu neposlala na smrt, ale marné
Teiresias — slepec
Euridyka — Kreénova manzelka, zlomena synovou smrti pacha sebevrazdu

e vypravéci zpusoby
pfima fec jednotlivych postav: Kredn, Antigoné

scénické poznamky: k Antigoné, k hlidaci, Hlida¢ se vzddli.

e typy promluv
Dialog Antigoné a Krednta.

e verSova vystavba
Drama je verSované, ale nerymované.

e jazykové prostiedky a jejich funkce ve vynatku

otdzka Zda znds se k Cinu, Ci jej zapirds?; Zda znalas vyhldsku a zakaz mdj?, A osmélila ses jej
prestoupit?

Inverze jsi zprostén tézké viny té

vsuvka — zkrdtka, bez oklik —, — dal jej smrtelnik! —

knizni slovo ni

e tropy a figury a jejich funkce ve vynatku
personifikace md moc tvij zdkaz; bohi zdkony. / Ty neZiji jen véera
epiteton napsané a neochvéjné bohu zdkony
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Literarnéhistoricky kontext

e kontext autorovy tvorby
-5.st.pf.n. L.

Sofokles (496—-406 pt. n. |.)

- z Athén, starorecky basnik, politik, dramatik, knéz

- ze zdmozné rodiny (otec mél dilnu na vyrobu zbrani)

- gymnastické a muzické vzdélani — fyzicky zdatny, vedl pévecky sbor
- pokladnik athénského namofniho spolku

- pGsobil jako stratég ve valce u Samu (441/440 pt. n. |.)

- zastaval funkci prébula (komisare)”

- po smrti uctivan, mél pfatelskou optimistickou povahu

- jeho celoZivotni laskou byly Athény

- zvitézil na dionyském festivalu (porazil Aischyla) celkem 24x

- v pocatecnich hrach sam hral

- tematika z mytologie, fecké mésto Théby

- napsal 123 tragédii, dochovalo se pouze 7 her

- zaved| tfetiho herce a kulisy

- postavy jsou nedokonalé, chybuiji

- soustfeduje se na Zenské hrdinky

Krdl Oidipus — nejocefiovanéjsi hra, ovlivnila i moderni psychologii (Sigmund Freud — oidipovsky
komplex)

dochované hry: Aids, Oidious na Koldnu, Trachifianky, Elektra, Filoktétés

e literarni / obecné kulturni kontext
Recka literatura — klasické obdobi
5.-4.st. pf.n. I
- vytvoreni méstskych statd, athénska demokracie
- rozvoj dramatu

Starofecké drama

od r. 534 vyhlasovaly Athény soutéZ o nejlepsi tragédii — velky rozvoj

vyvinula se ze sborovych zpévl na pocest boha Dionysa

ze sboru se vydélil herec, ktery vedl se sborem dialog, vstupovali dalsi herci = vznik sloZitéjSich her
poslanim divadla je vyvolani estetického Ucinku (dfiv naboZenstvi)

tematika z mytologie a historie

déj: vidy konflikt, obé strany maji svou pravdu

- dodnes se zachovalo pouze 33 her, v nichz se nejcastéji objevuji dva rody, Atreovci a Labdakovci

Aischylos (525-455 pf. n. 1)

- zdokonaleni dramatu pomoci druhého herce, dochovalo se pouze 7 her
- skladatel trilogii — vina, trest, smir

Oresteia — mytologicka latka, krdl Agamemnon

Euripides (481-406 pf. n. 1.)

- polemizuje se spolecnosti a ndbozZenstvim

- propracovanéjsi psychologie postav, hlavné Zen

- zachovalo se 19 her

Medea — zhrzend milenka

konec odvracen stastnou nahodou — zasahem boht = deus ex machina (ne¢ekané rozuzleni situace)
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Dalsi udaje o knize:
e dominantni slohovy postup:
vypraveéci
e vysvétleni nazvu dila:
Antigoné/Antigdona — podle jména hlavni hrdinky
e posouzeni aktudlnosti dila:
Odvaha Zen je stale aktudlni téma. Neaktualni je (u nas) neomezend panovnikova moc.
e pravdépodobny adresat:
Zdatnéjsi ¢tenaf, hra je psdna ve versich a archaickym jazykem.
e zarazeni knihy do kontextu celého autorova dila:
Jde o jednu ze sedmi autorovych dél, ktera se zachovala.
e tematicky podobné dilo:
Euripidés — Médeia: anticka hra, hlavni hrdinkou je odvazna zena
e porovnani s filmovou verzi nebo dramatizaci:
Existuji filmova a predevsim divadelni zpracovani, hra se hraje dodnes.



